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1 Einleitung

Wihrend der Modellpriifung werden vorgegebene Eigenschaften iiberpriift (z.B. dass vor
der Landung eines Flugzeugs stets das Fahrwerk ausgefahren ist). Ist die Modellpriifung
erfolgreich, so erfiillt das Modell die vorgegebenen Eigenschaften sicher (in jedem Fall)
im Gegensatz zum Testen, wo lediglich die Existenz von Fehlern festgestellt werden kann.
Bei der Software-Modell-Priifung werden Modelle aus Softwareprogrammen gewonnen.
Modellpriifung als auch das modellbasierte Testen bzw. die Testfallgenerierung sind je-
doch sehr aufwéndig. Die Verwendung von Kellersystemen bei der Software-Modell-
Priifung ermoglicht dabei unter anderem die Beriicksichtigung von rekursiven Methoden
bzw. Funktionen. Modellpriifung von Software zur Steigerung der Softwarequalitit ist be-
reits im Einsatz, wie die Projekte JavaPathFinder (NASA) [KT00], SMV [McM93] oder
Moped [Jav01] zeigen. Allerdings sind die derzeit verfiigbaren Werkzeuge (Tools) nicht in
der Lage mittlere oder grole Softwareprojekte zu iiberpriifen. Vielfach werden nur Varia-
blen mit kleinem Zustandsraum unterstiitzt (logische/boolean Variable in Bebop [Tom00])
oder sogar vollstindig auf endliches Modellpriifen beschrinkt, da sonst der Suchraum fiir
den Modellpriifer ,.explodiert‘. Wir untersuchen Ansitze, die solchen Einschrinkungen
moglichst nicht unterliegen.

2 Zusammenfassung

Durch Einsatz von Slicing im Kontrollflussgraph auf Konfigurationenebene haben wir
symbolische Kellersysteme (genauer: Remopla-Modelle) derartig transformiert, dass nur
noch diejenigen Remopla-Modell-Transitionen im Modell enthalten sind, welche sowohl
von den Startkonfigurationen erreichbar sind als auch zu angegebenen Fehlerkonfigura-
tionen fiihren konnen. Dies reduziert die Zeit fiir den Modellpriifer Moped fiir Modelle
mit hinreichend groem Konfigurationenraum. Analog wird damit aber auch der fiir Soft-
waretesten zu iliberdeckende Modellraum kleiner, wodurch weniger Softwaretests notig
werden.
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